
AJAX



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

同步代码和异步代码



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

同步和异步代码

同步代码: 浏览器是按照我们书写代码的顺序一行一行地执行程序的。浏览器会等待代码的解析和工作，在上一行完成后

才会执行下一行。这样做是很有必要的，因为每一行新的代码都是建立在前面代码的基础之上的。

这也使得它成为一个同步程序。

异步代码: 异步编程技术使你的程序可以在执行一个可能长期运行的任务的同时继续对其他事件做出反应而不必等待任

务完成。与此同时，你的程序也将在任务完成后显示结果。

同步代码:  逐行执行，需原地等待结果后，才继续向下执行

异步代码: 调用后耗时，不阻塞代码继续执行，在将来完成后触发一个回调函数

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Learn/JavaScript/Asynchronous/Introducing#%E5%90%8C%E6%AD%A5%E7%BC%96%E7%A8%8B
https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Learn/JavaScript/Asynchronous/Introducing


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

同步和异步代码

console.log(1)
const num = 1 + 1
console.log(num)

console.log(1)
setTimeout(() => {

console.log(2)
}, 1000)
console.log(3)

console.log(1)
document.body.addEventListener('click', () => {

console.log(2)
})
console.log(3)

console.log(1)
const xhr = new XMLHttpRequest()
xhr.open('get', 'url地址')
xhr.addEventListener('loadend', () => {

console.log(2)
})
xhr.send()
console.log(3)

直接输出: 1,2

直接输出: 1,3
一秒之后: 2

直接输出: 1,3
点击之后: 2

直接输出: 1,3
响应回来: 2



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结总结

1. 同步代码: 

逐行执行，需原地等待结果后，才继续往下执行

2. 异步代码: 

调用后耗时，不阻塞代码继续执行，在将来完成后触发
回调函数

3. 常见异步代码: 

定时器，事件，XHR

4. 如何接收异步代码结果:

回调函数



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

回调函数地狱



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

回调函数地狱: 在回调函数中调用回调函数，形成的代码结构称之为回调函数地狱

缺点: 可读性差，异常捕获困难

回调函数地狱

浏览器

axios({ url: '地址1' }).then(result => {
// 第一次请求完成
// 其他代码略
axios({ url: '地址2' }).then(result => {
// 第二次请求完成
// 其他代码略
axios({ url: '地址3' }).then(result => {
// 第三次请求完成
// 其他代码略。。。

})
})

})

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Learn/JavaScript/Asynchronous/Introducing#%E5%9B%9E%E8%B0%83


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

需求: 展示数据到下拉框中

1. 获取省份数据并展示第1个省

2. 获取第1个省的城市数据,并展示第1个城市

3. 获取第1个城市的区数据，并展示第1个区

试一试

浏览器



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结总结
1. 回调函数地狱: 

在回调函数中调用回调函数，形成的代码结构

2. 回调函数地狱缺点: 

可读性差，异常捕获困难



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise-链式调用



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise-链式调用

Promise链式调用: 每一个then方法还会返回一个新生成的promise对象，这个对象可被用作链式调用

then方法的返回值: then方法中的回调函数的返回值，会影响新生成的Promise对象最终状态和结果

promise对象
.then(() => {
// 略

}).then(()=>{
// 略

}).then(()=>{
// 略

})

new Promise() .then(回调函数)
新的

Promise对象

回调函数中 return 结果

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise#promise_%E7%9A%84%E9%93%BE%E5%BC%8F%E8%B0%83%E7%94%A8
https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise/then#%E8%BF%94%E5%9B%9E%E5%80%BC


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结总结

1. Promise的链式调用: 

then方法会返回一个新的Promise对象，这个对象可以
被链式调用

2. then的回调函数中，return的值会传递给谁? 

then方法返回的新的Promise对象

3. Promise链式调用的作用? 

解决回调函数嵌套（回调函数地狱）



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise-链式调用-解决回调地狱



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise-链式调用-解决回调地狱

需求:展示数据到下拉框中（使用Promise-链式编程完成）

核心步骤: then的回调函数中返回Promise对象

获取省份
Promise对象

.then(回调函数)
新的

Promise对象

return获取城市Promise对象

.then(回调函数)
新的

Promise对象

return获取地区Promise对象



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

async函数和await



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

async函数和await

定义: async 函数是使用async关键字声明的函数。async 函数是 AsyncFunction 构造函数的实例，并且其中允许使

用 await 关键字。async 和 await 关键字让我们可以用一种更简洁的方式写出基于 Promise 的异步行为，而无需刻意

地链式调用 promise。

语法: 在async函数内，使用await关键字取代then函数，等待获取Promise对象成功状态的结果值

async function func() {
const res1 = await Promise对象1
const res2 = await Promise对象2
const res3 = await Promise对象3

}
func()

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

async函数和await-错误捕获



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

async函数和await-错误捕获

定义: 使用 async/await 关键字就可以在异步代码中使用普通的 try/catch 代码块。

try {
// 需要被执行的语句

} catch (error) {
// error 接收错误信息
// try 有错误时执行的语句

}

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function#%E6%8F%8F%E8%BF%B0


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-eventloop



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-eventloop

定义: JavaScript 有一个基于事件循环的并发模型，事件循环负责执行代码、收集和处理事件以及执行队列中的子任务

。这个模型与其它语言中的模型截然不同，比如 C 和 Java。

JavaScript是单线程（代码逐行执行）的，为了不让耗时代码阻塞其他代码运行，就设计了事件循环

console.log(1)
setTimeout(() => {
console.log(2)

}, 2000)
console.log(3)

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/EventLoop


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-执行过程

调用栈 宿主环境（浏览器）

任务队列

console.log(1)
setTimeout(() => {
console.log(2)

}, 2000)
console.log(3)

console.log(1)

console.log(3)

setTimeout(() => {
console.log(2)

}, 2000)

() => {
console.log(2)

}, 
1 3 2输出:

2s

() => {
console.log(2)

}, 



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-执行过程

调用栈 宿主环境（浏览器）

任务队列

console.log(4)
setTimeout(() => {
console.log(5)

}, 0)
console.log(6)

console.log(4)

console.log(6)

setTimeout(() => {
console.log(5)

}, 0)

() => {
console.log(5)

}, 
4 6 5输出:

() => {
console.log(5)

}, 



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结总结

1. 事件循环:

JavaScript代码的执行机制

2. 为什么有事件循环: 

JavaScript是单线程的，为了不让耗时代码阻塞其他代码
执行，设计的执行代码的模型（机制）

3. 事件循环的模型（执行过程）:

调用栈执行同步代码，异步代码交给宿主环境执行

异步代码等待时机成熟，送入任务队列排队

调用栈空闲时，反复查看并调用任务队列里的回调函数



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-练习



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-练习

需求: 分析代码执行过程

调用栈 宿主环境（浏览器）

任务队列



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

（宏）任务和微任务



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

定义:每个代理都是由事件循环驱动的，事件循环负责收集用事件（包括用户事件以及其他非用户事件等）、对任务进行

排队以便在合适的时候执行回调。然后它执行所有处于等待中的 JavaScript 任务（宏任务），然后是微任务，然后在开

始下一次循环之前执行一些必要的渲染和绘制操作。

异步任务:

1. （宏）任务: 由浏览器环境执行的异步代码

2. 微任务: 由JS引擎环境执行的异步代码

（宏）任务与微任务

任务（代码） 执行所在环境

JS脚本执行事件（script） 浏览器

setTimeout/setInterval 浏览器

AJAX请求完成事件 浏览器

用户交互事件等 浏览器

任务（代码） 执行所在环境

Promise对象.then()和catch() JS 引擎 注: Promise本身是同步的，then和catch回调函数是异步的

1. 执行第一个script脚本事件的宏任务中的同步代码
2. （宏）任务和微任务的回调函数，进入对应队列
3. 调用栈空闲时，清空微任务队列，再执行下一个宏任务

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/HTML_DOM_API/Microtask_guide/In_depth#%E4%BA%8B%E4%BB%B6%E5%BE%AA%E7%8E%AF%EF%BC%88event_loops%EF%BC%89


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

（宏）任务与微任务

调用栈 宿主环境（浏览器）

（宏）任务队列

微任务队列

1 3 5输出: 7 4 6 2



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结总结

1. （宏）任务:

浏览器执行的异步代码: script标签，定时器，AJAX请求完
成事件，用户交互事件等

2. 微任务: 

JS引擎执行的异步代码: Promise对象.then和catch的回调

3. 事件循环的模型（执行过程）:

执行第一个script脚本事件的宏任务中的同步代码

（宏）任务和微任务的回调函数，进入对应队列

调用栈空闲时，清空微任务队列，再执行下一个宏任务



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-经典面试题



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

事件循环-经典面试题

调用栈 宿主环境（浏览器）

（宏）任务队列

微任务队列



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise.all 静态方法



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise.all静态方法

说明: 此方法在集合多个promise的返回结果时很有用

作用: 将多个Promise对象包装成一个新的Promise对象，获取所有的成功结果，或某一个的失败原因

.then(回调函数)

新的
Promise对象

Promise对象

Promise对象

Promise对象 .catch(回调函数)

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise/all#%E8%AF%B4%E6%98%8E


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Promise.all静态方法

语法:

需求:  查询“北京”、“上海”、“广州”、“深圳”的天气，并在获取到所有结果之后，渲染到页面上

const p = Promise.all([Promise对象1, Promise对象2...])
p.then(results => {
// results: 结果数组[Promise对象1的结果,Promise对象2的结果]

}).catch(err => {
// err: 第一个失败的Promise抛出的异常

})

https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise/all#%E8%AF%AD%E6%B3%95


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

案例-商品分类



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

需求

获取所有分类数据并同时渲染到页面上

获取一级商品分类 获取所有二级商品分类 渲染到页面上



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

案例-学习反馈



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

1. 省份列表

2. 城市列表

3. 地区列表

4. 反馈提交

需求



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

省份列表

获取省份信息，并渲染

获取数据

渲染数据



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

1. 省份列表

2. 城市列表

3. 地区列表

4. 反馈提交

需求



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

城市列表

选择省份之后，渲染城市列表，清空地区列表

注册事件

获取城市数据

渲染数据

清空地区列表



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

1. 省份列表

2. 城市列表

3. 地区列表

4. 反馈提交

需求



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

地区列表

选择城市之后，渲染地区列表

注册事件

获取地区数据

渲染数据



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

1. 省份列表

2. 城市列表

3. 地区列表

4. 反馈提交

需求



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

反馈提交

点击提交按钮，提交反馈信息到服务器

注册事件

收集表单数据并提交

提示用户
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